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12 Parte : Explorando Algumas Propriedades da Adi¢cao e Multiplicacdo de Matrizes
» Atividade 1

a) Cligue em Matrix e selecione Random. Na janela que abrird, solicite uma matriz 3x4.

b) Repetindo o que foi feito no item a, solicite duas outras matrizes: outra 3x4 e uma 4x2. (Observe
gue o programa nomeou as matrizes solicitadas como A, B e C, respectivamente).

c) Cligue em Calc e najanela que abrira solicite uma matriz D = A + C. Clique em OK e observe a
mensagem exibida. Reflita sobre o porqué dessa mensagem.

d) Cligue em Calc e solicite uma matriz D = A + B. Cliqgue em OK.
e) Cligue em Calc e solicite uma matriz E = B + A. Clique em OK.
f) Compare as matrizes D e E. Descreva o que vocé observou.

> Atividade 2

a) Feche as janelas que contém as matrizes D e E.

b) Clique em Calc e solicite uma matriz F = A * B. Observe a mensagem exibida. Reflita sobre o
porqué dessa mensagem, comparando o numero de colunas de A com o nimero de linhas de B.

¢) Clique em Calc e solicite uma matriz F =B * C.

d) Observe o nimero de linhas e colunas da matriz F. Compare o tipo da matriz F com o tipo da
matrizes B e C. Descreva o que vocé observou.

e) Clique em Calc e solicite uma matriz G = C * B. Observe a mensagem exibida. Reflita sobre o
porqué dessa mensagem e descreva o que Vocé observou.

f) Na janela da matriz A, clique em Edit e, em seguida, em Remove. Remova a primeira coluna da
matriz A, tornando-a uma matriz quadrada de ordem 3

g) Repita o que foi feito no item f, tornando também a matriz B uma matriz quadrada de ordem 3.
h) Cligue em Calc e solicite uma matriz H = A * B.

i) Cligue em Calc e solicite uma matriz| =B *A..

j) Compare as matrizes H e I. Descreva o que vocé observou.

k) Feche todas as janelas das matrizes.

[) Cligue em Matrix , selecione Random e solicite uma matriz 2x2. Substitua a matriz A

1 _
apresentada por A = .
. o {0 2}

5 2
m) Repita o que foi feito no item | ,substituindo a matriz B apresentada por B = {0 3]

n) Clique em Calc e solicite uma matriz C = A * B.

0) Clique em Calc e solicite uma matrizD =B *A..

p) Compare as matrizes C e D. Descreva o que vocé observou.

g) O que foi possivel perceber quanto a propriedade comutativa na multiplicacéo de matrizes ?
22 Parte : Explorando Algumas Propriedades dos Determinantes

www . cefetcampos. br/softmat



a)
b)

c)

d)
e)

)
9)
a)
b)

d)

f)
9)
f)
9)

h)

MEC/SEMTEC

I GOVERNO I 2

&
4 CENTRO FEDERAL DE EDUCA(,‘AO TECNOL(')GICA DE CAMPOS FEDERAL

CEFET
cAMPOS

Atividade 1
Cligue em Matrix e selecione Random. Na janela que se abrira, solicite uma matriz 3x3.

Na propria janela da matriz A , clique em Det. Isso fara abrir uma janela com o valor do
determinante da matriz. Deixe anotado esse numero :

Na janela da matriz A, clique em Edit e em seguida em Interchange. Na janela que abrira,
troque a 1° linha pela 3° linha da matriz A.

Qual o determinante da matriz assim obtida ?

Na janela da matriz A, clique em Edit e em seguida em Undo last. Isso desfara sua dltima
modificagdo na matriz fazendo com que a matriz A original volte a ser apresentada na tela

Agora, repetindo o que foi feito em c, troque a 12 coluna da matriz A pela sua 2° coluna e
registre o determinante da matriz assim obtida:

Descreva o0 que vocé observou.

Atividade 2

Clique em Matrix e selecione Random. Na janela que se abrira, solicite uma matriz 3x3.
Clique em Calc e solicite uma matriz B = 2A.

Clique em Calc e solicite uma matriz C = 3A .

Registre os determinantes:

Det A = Det B = DetC =
Calcule (sem utilizar o programa):

DetB _ DetC _

DetA  — DetA —

Feche todas as janelas das matrizes. Clique em Matrix , selecione Random e solicite uma
matriz 2 x 2. Essa sera uma nova matriz A.

Cligue em Calc e solicite uma matriz D = 2A.
Clique em Calc e solicite uma matriz E = 3A.
Registre os determinantes:

Det (A) = Det (D) = Det (E) =
Calcule (sem utilizar o programa):

DetD _ DetE _
DetA  —— DetA —

Observe os itens e e h e descreva um meio de obter os determinantes das matrizes 2A e 3A a
partir do determinante da matriz A .

Atividade 3
Mantenha na tela somente a matriz A da atividade 2 .

Clique em Other, na barra de menu principal e , em seguida , selecione Transpose. Isso abrira
uma janela com a matriz B, transposta de A.

Registre os determinantes:
Det (A) = Det (B) =

d) Repita os itens b e ¢ para uma matriz de ordem 3.
e) Descreva 0 que vocé observou.
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